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LEGO SUMO

DESCRIPCION

La categoria de Sumo LEGO consiste en realizar el disefio y construcciéon de un robot mavil
auténomo con la capacidad de hacer frente a su oponente y desplazar al robot contrario fuera
del area establecida (también denominada Ring).

REGLAS DE GENERALES

e La notificacion de nueva informacidén y posibles cambios se anu
electrénico de cada participante inscrito desde el correo ycanar
la pagina www.ueprim.edu.ec

1. Los organizadores, auspiciantes y otros vinculados al ar ste evento NO se
responsabilizaran en ninguna medida por dafios, perjuicios a los
materiales, herramientas y Robots, que en form de provocarse en el
evento

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT
1. Elrobot luchador de sumo deberd s eti 0, no pudiendo estar conectado

a ningun aparato de radiofrecu ro comunicacion.
2. El controlador (ladrillo intelig ensores a utilizar para ensamblar los

robots deben ser de la lin S® (NXT o EV3). Otros elementos de la
marca LEGO® pueden ser u nstruir las partes adicionales del robot.

3. Los equipos Unicam i jtido utilizar un controlador (NXT o EV3).

4. Elnimerodem ilizar no esta restringido.

Wi-Fi debe estar desactivada en todo momento y la
cerse via USB.

e gque el robot comienza, sus dimensiones no son restringidas, esto incluye
0S S sores y partes moviles.

eberd poseer en su programacion un tiempo de seguridad de 5 segundos
s de su activacion, tiempo en el que el participante saldra hacia el exterior del

REGLAS PARA LOS EQUIPOS

e Se entiende por equipo al grupo de personas que presentan un robot. El nimero
maximo de personas que pueden conformar un equipo es 2.

e Ningun integrante de un equipo podra formar parte de otro equipo de la misma
categoria de robots.

e El equipo podrd estar conformado por estudiantes de distintas unidades educativas o
que representen a un club de robética formado en una universidad; si fuera el caso, al
momento de su inscripcion deben figurar con un solo nombre de equipo.
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e Se debe designar una persona responsable por cada equipo en el momento de la
inscripcidn al concurso.

e El responsable del equipo es quien podra solicitar el retiro de la competencia o hacer
algun reclamo segun el presente reglamento

AREA DE COMBATE

Se entiende por drea de combate el espacio formado por el Ring y un espacio denominado
area exterior de seguridad que se encontrara alrededor del mismo

bordes.
3. El area exterior de seguridad tendrd un ancho minimo
objetos en ella.

COMBATE

diera el caso de un empate se
3. Una vez dadas las indicacignes
se saludaran en el area e
en el area de comba
4. Los robots oponen
hacia afuera.

5. Cuando los j por finalizado el tiempo de combate, los responsables
los robots del area de batalla y se saludaran.
6. podra existir 2 minutos de tiempo para poner a punto el

El robot contrario toque primero el area fuera del Ring.

El robot contrario esté mas de 30 segundos sin moverse.

Por acumulacién de violaciones por parte del equipo contrario en el
mismo combate

8. Siun robot queda inmdévil y el otro por rutina sale del ring, se declara empate. ya que
uno sera penalizado por "no hacer nada" y el otro por salirse
9. Sialfinal de los 3 minutos ninglin robot gana el asalto, se procede a un asalto extra.

a. Sise prosigue con el empate después de haber disputado el asalto extra (o por ser
considerado por los jueces de pista como el mejor método para decidir un
empate) serd posible proclamar un vencedor en funcién del siguiente criterio:

i.  Violaciones acumuladas en contra.
ii. Méritos técnicos en los movimientos del robot y estrategia de
combate.
iii. Actitud deportiva de los jugadores durante el combate.
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10. El ganador de la partida logra 3 puntos, si el equipo perdedor logrd ganar 1 asalto se le
otorga 1 punto.

11. La primera fase sera de lucha contra todos los demas robots del grupo.

12. Los mejores robots pasaran a la fase final donde se generaran la numeracién en base a
su puntuacion lograda en la fase de grupos y entonces se realizara la eliminacion
directa.

13. Los 2 finalistas jugaran la ultima partida a 3 rounds, donde el pri
asaltos, serd el Campedn del Evento

n ganar 2

NOTA: Las reglas podran ajustarse en base a la reunion que se t es de

Equipo y/o la reunidn de Jueces previa al evento

VIOLACIONES
Serd considerara una violacidn por parte de un equipo los Siguiente os:

1. Que un miembro del equipo entre al area de co via autorizacion del

juez de pista.

2. Solicitar detener la contienda cuando no sé

3. Activacion del robot antes de que el j

4. No respetar el tiempo de segurid g

5. Cometer actos que atenten co integri dela organizacion y/o participantes.

PENALIZACIONES
Serd considerado como penali
del robot causante en los si

Provocar des
Causar despe manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

PwwnNE

ompetencia entre ellos, el juez de pista habra de decidir si no es infundado el
poner las sanciones de ser el caso.

1. Las decisiones de los jueces seran inapelables.
2. No se podran repetiran combates donde ya se declard un ganador.

PREMIACION

Cada participante tiene derecho a la obtencién de un certificado, que se le sera entregado al
final de la competencia, previa inscripcion. Se premiard al lero, 2do y 3er lugar. Los premios
seran dados a conocer en la pagina oficial del Evento.

RECOMENDACIONES Y DISPOSICIONES FINALES
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En el disen
competencia el tiempo de reparaciones de Ultimo minuto serd minimo. Cada Equipo debe de
traer consigo todas las herramientas necesarias para utilizar y/o reparar a su robot en caso de
averia. Los organizadores proporcionaran una mesa y una toma de energia para cada Equipo.

EQUIPO ORGANIZADOR @




