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Lego Seguidor de Linea velocista

DESCRIPCION

El seguidor de linea es una competencia que consiste en construir un robot auténomo
de recorrer un circuito establecido siguiendo una linea negra sobre un fondo blanco par
a la meta en el menor tiempo

El verdadero reto es disefiar un sistema efectivo para poder superar las diferentes
regulares e irregulares que se encontraran el camino, y que al mismo tiempo lo
rapida y eficiente, este sistema debe ser adaptable a las condiciones que €& pod
en la competencia.

REGLAS GENERALES
1. La notificacion de nueva informaciéon y posibles c sE0a igran al correo
electrénico de cada participante inscrito desde el corre Bgeprim.edu.ec o de

la pagina www.ueprim.edu.ec

2. Los organizadores, auspiciantes y otros vimetlados arrollo de este evento NO se
responsabilizaran en ninguna medida f sy pérdidas u otros perjuicios a los
materiales, herramientas y Robot ¢ acefdental pueda provocarse en el
evento.

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT

1. El robot seguidor deflihea 3 de tipo auténomo. No puede ser controlado y/o
calibrado rem en orrido por ninguna clase de dispositivo ya sea
radiocontrol, b frarrojo o cualquier otro medio inaldmbrico conocido
0 por co

2. El contro ligente), motores y sensores a utilizar para ensamblar los

deben ser nea LEGO® MINDSTORMS® (NXT o EV3). Otros elementos de la
ser utilizados para construir las partes adicionales del robot.
inicamente tienen permitido utilizar un controlador (NXT o EV3).

otores y sensores a utilizar no esta restringido.

nicaciéon Bluetooth o Wi-Fi debe estar desactivada en todo momento y la

de programas debe hacerse via USB.

ots deben ser construido previamente a la competencia.

| peso y dimensiones del robot no esta limitado.

LAS PARA LOS EQUIPOS

1. Se entiende por equipo al grupo de personas que presentan un robot. El niUmero
maximo de personas que pueden conformar un equipo es 2.

2. Ningun integrante de un equipo podrd formar parte de otro equipo de la misma
categoria de robots.

3. Cadainstitucién podra participar con un maximo de dos equipos.


mailto:ycanar@ueprim.edu.ec
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4. El equipo podrd estar conformado por estudiantes de distintas unidades educativas o
gue representen a un club de robdtica formado en una universidad; si fuera el caso, al

momento de su inscripcién deben figurar con un solo nombre de equipo.
5. Se debe designar una persona responsable por cada equipo en el momento a
inscripcidn al concurso.

6. Elresponsable del equipo es quien podra solicitar el retiro de la competenci
algun reclamo segun el presente reglamento

PISTA

ncho
cioy un

1. El drea de competencia consiste en una linea negra co
alrededor de unas imagenes relativas a la competencia. T
area de llegada al final.

2. La pista sera impresa en Lona Front 3M.

3. La pista no cuenta con ningun obstaculo ni superiicie elevad erior.

COMPETENCIA

1. Antes de iniciar la competencia, se pedird a cada equipo que envie a su Representante
a la mesa de Jurados para realizar una inspeccion del robot, verificando que cumpla
con todos los lineamientos que se presentan en este documento.

2. Una vez terminada la etapa de inspeccidn, se realizard el sorteo de los equipos y se
dard algunas indicaciones para esta categoria. Luego, se dard 10 minutos para que los
equipos terminen de hacer los ajustes necesarios a sus robots.

3. Luego de realizado el sorteo se ira llamando, segun el orden, a cada capitan del equipo
para situar su robot en el area de inicio. Solo los capitanes tendran derecho a
permanecer en el drea de competencia durante su turno, el resto del equipo y el tutor
deberan permanecer en el drea de visitantes y/o espectadores.

4. El conteo del tiempo se iniciara cuando el robot cruce la linea de inicio pasado los tres
segundos.

5. El turno terminara en el momento que el robot haya cruzado la linea de meta o hayan
transcurrido 3 minutos.

6. En caso de que el robot se salga de la trayectoria establecida, dispondra de 10 segundo

para retornan al punto donde perdid la linea; y este retorno debe ser de forma
auténoma (sin la intervencidn de su creador ni de ninguna otra persona).

De no retorna a la linea en el tiempo dispuesto, se dara por finalizado su turno con la
minima puntuacién y quedard registrado el tiempo cronometrado, asi como la
distancia que figurard como “NO COMPLETADOQO".

Solo cuando los jueces den por finalizado el turno o el tiempo de competencia, el
representante del equipo podra retirar el robot de la pista.

Todos los robots participantes tendran dos oportunidades o intentos para completar el
recorrido por pista, de los cuales se rescatara su mejor tiempo de llegada o su mayor
distancia de avance segun sea el caso.

Se considera como perder la pista:

a. Elrobot se salta alguna parate del recorrido
b. Elrobot invierte el sentido del circuito establecido por los jueces
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c. Elrobot se detiene completamente

CRITERIOS DE CLASIFICACION

La competencia se definira en dos rondas siendo la primera ronda de caracter clasificatori
para la segunda ronda (Final)
RONDA CLASIFICATORIA:

u

1. En el turno del participante se realizaran 2 llamados con un intervalo
Si no se presenta al tercer llamado, el participante sera eliminado.
2. Serealizara sobre la Pista N2 1 y cada robot participante tendrd 3 mi S par izar
el recorrido. El robot iniciard su turno solo si estd ubicado adam tro del
area de inicio del recorrido y cuando el juez asi lo indique.
3. Si alguno de los participantes llegase antes de cum
su tiempo de llegada.

contabilizara

5. La clasificacidn a la Ronda final depe
evento (clasificaran los robots con | iempos de llegada y mayor
puntuacion). Si los robots que
establecido, entonces se com
distancia de avance y puntaj

ueron menores que el nimero
los robots que tuvieron la mayor

RONDA FINAL:

1. Laronda final se
grupo. El comi

participacién de los robots clasificados por cada
gramara esta ronda final, tiempo después de la etapa

clasificato permita realizar la reprogramacién y los ajustes a los
equipos
2. En te se realizaran 2 llamados con un intervalo de 30 segundos.

rcer llamado, el participante sera eliminado.

e contabilizara su tiempo de llegada.

uno de los participantes no llegase después de cumplir los 4 minutos establecidos
la “Meta”, entonces se anotard su distancia de avance y se d ara por finalizado su
turno o intento.

En esta ronda, el robot ganador sera el que llegue a la “Meta” en el menor tiempo
posible.

En el caso particular de que ningun robot llegue a la Meta, deje de funcionar o haya
alguin empate, queda en manos de los Jurados de la competencia el determinar qué
robot es el ganador y ésta decisidn sera inapelable.

PUNTAJES DE CALIFICACION

En la competencia se calificarad a cada robot segun los siguientes puntos
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Disefio y Originalidad 10 puntos
Movimientos precisos en el recorrido 10 puntos
Recorrido completo (Distancia) 50 puntos
Tiempo total del recorrido 30 puntos

Disefio y Originalidad: Se calificard con mayor puntuacién al us

permitan mejorar la presentacion y el buen funcionamiento del
tienen la facultad de realizar preguntas acerca del disefi
robot.

2. Movimientos precisos en el recorrido: Se calificara c

no presente muchas “vibraciones” o “desviaciones”

ion al robot que
tos durante su

recorrido.

3. Recorrido completo: Aquellos robots que | el recorrido de una
determinada pista, obtendran el mayor p

4. Tiempo total del recorrido: Es el tiempo abdle obot en completar el recorrido
de determinada pista. De todos losgi participante, el menor tiempo
serd registrado para el puntaje fina or se le dara al equipo que culmine
en el menor tiempo posib elante el jurado asignara la puntuacién

equivalente al tiempo
registraran la minim
VIOLACIONES
Se considera una vi n equipo los siguientes supuestos:

a. Queunm ingrese a la pista sin autorizacién del juez
i ntes de que el juez de pista lo indique
violaciones el equipo perdera dos puntos

t causante en los siguientes supuestos:

Provocar desperfectos al area de juego.

ausar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.
Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez que ha empezado el
turno.

Insultar o agredir a los miembros de la organizacién, asi como al resto de los
competidores.

Realizar alguna accion que atente contra la integridad de la organizacion, asi como a la
de sus participantes.
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RECLAMOS
El Capitan del Equipo puede informar posibles sospechas de incumplimiento de la nor
por parte de su contrincante al juez de pista, siempre que se haga antes de que se hay
inicio a la competencia entre ellos, el juez de pista habra de decidir si no es infu
alegato e imponer las sanciones de ser el caso.

PREMIACION
Cada participante tiene derecho a la obtencion de un certificado, que se le Séka ent e

al final del evento por la organizacién, previa inscripcion. Se premia lero, y uga
Los premios seran dados a conocer en la pagina oficial del Evento.

EQUIPO ORGANIZADOR

n
r.




